Nome Olivier ‘Batata’ Neville Origem Franca Idade 19 anos lsta’gio ovato

Atributos Est. Secunddrias ComplicagGes Vantagens Habilidades
FOR D4 Carisma +0 Curioso (maior)(2) Ant. Arcanos: Fator Krezz =~ ‘_““ - D6
AGI D8 Deslocamento 6 Mao Leve (1) Atirar D6
SAG D6 Defesa 5 Ladrdo (2) A‘Arrqmgssar D6+2
VIG D6 Resisténcia 5 Furtividade D6+2
ESP D6 Pontos de Poder 10 ‘ ‘ ~Notar D8
Arrombamento D6+4

1 . v Tremor D6
Poder Informacdes . \‘grigﬁo

Tremor (3) Pontos de Poder: 2 a 6; Seu poder causa um tremor em uma darea de Modelo de Explosdo Pequeno (o epicentro deve estar ao
Alcance: Especial; maximo 12 quadros do herdi). Todos os alvos que estiverem dentro da area devem fazer um teste de
Duragdo: Instantaneo Agilidade com redutor de -2 para manterem-se em pé. O dobro de pontos transforma a drea para Modelo de

Explosdao Médio e o triplo transforma em Modelo de Explosdo Grande.

(1) Mao Leve é uma vantagem exclusiva do cenario Bravos Soldados: Mundo em Guerra. O jogador tem u

(2) Ver Test Drive 6 para maiores informagdes.

e +Wde Arrombamento.

(3) Clarividéncia é um poder exclusivo do cendrio Bravos Soldados: Mundo em Guerra

EQUIPAMENTO:
e Pistola Browning Mk-I (7.65mm) (12/24/48), 2D6, Tiros 13, CdT
e Rifle M1 Garand (.30) (40/60/100), 2d8, Tiros 8, Cdt 1, 4,3 kg
e 2 Granadas MK-2 (Tempo 4s) (Distancia Max. 40), 2D6, 0, 0sdo Médio)
® Baioneta Alcance 1, STR+1D6

BACKGROUND:




@

Nome Edgar ‘Clash’ Burroughs Origem Inglaterra Idade 20 anos j@ta’gio ovato
Atributos Est. Secunddrias ComplicagGes Vantagens Habilidades
FOR D6 Carisma +0 Excesso de Confianga (maior)(3) Ant. Arcanos: Homem do Amw‘h“ - D6
AGI D6 Deslocamento 6 Pele Cromada (1) Atirar D6
SAG D6 Defesa 5 Insignia: Cabo (2) A‘Arrqmc!ssar D6
VIG D8 Resisténcia 8 Furtividade D6
ESP D4 Pontos de Poder 10 . Dirigir D6
Notar D6
1‘ v Conhecimento Militar D6
Psiquismo D6
Poder Informagdes . \‘rigio
Clarividéncia (4) Pontos de Poder: 2 a 4; Por dois pontos o jogador visualizar através de objetos, paredes, etc. (ndo vé através de pessoas). O dobro
Alcance: SAG; dos pontos dobra a distancia do alcance (Sagacidade x 2).
Duragdo: Instantanea
(1) Pele Cromada é uma vantagem exclusiva do cenario Bravos Soldados: Mundo em Guerra. O jogador recebe um bo ua ncia (o jogador deve escolher uma cor levemente cromada para seu herdi).
(2) Insignia é uma vantagem exclusiva do cendrio Bravos Soldados: Mundo em Guerra. O jogador recebe a idade i ilitar com D4 gratuito.

(3) Ver Test Drive 6 para maiores informagdes.
(4) Clarividéncia é um poder exclusivo do cenario Bravos Soldados: Mundo em Guerra

EQUIPAMENTO:
e Pistola Browning Mk-I (7.65mm) (12/24/48), 2D6, Tiros 13, CdT 1, 1
e Rifle M1 Garand (.30) (40/60/100), 2d8 , Tiros 8, Cdt 1, 4,3 kg (AP.1,
® 2 Granadas MK-2 (Tempo 4s) (Distancia Max. 40), 2D6, 0,5 kg osdo Médio)
e Baioneta Alcance 1, STR+1D6

1, Semi-Auto)

BACKGROUND:




@

Nome Steve ‘4 Olhos’ Oslo Origem Estados Unidos Idade 17 anos j&ta’gio ovato
Atributos Est. Secunddrias ComplicagGes Vantagens Habilidades

FOR D4 Carisma +0 Nerd (menor)(1) Ant. Arcanos: Ciéncia Estranha<" ._“ - D6

AGI D8 Deslocamento 6 Herdico (2) Primeiro Ataque (3) Atirar D8

SAG D8 Defesa 5 Répido (3) A‘Arrqm&sar D6

VIG D4 Resisténcia 4 Furtividade D6

ESP D6 Pontos de Poder 10 ‘ ‘ ~Curar D8
Notar D8

L, W
Poder InformagGes Descricao
Pistola de Raio do Pontos de Poder: 1 a 6; Raio é o poder de ataque padrdo de m e também ser utilizado para armas de raio, rajadas de
Oslo Alcance: 12/24/48; energia, lampejos de luz sagrada, e o e ancia. O dano do raio é 2d6. Raios Adicionais: Um

Duragdo: Instantanea

personagem pode lancar até 3 raios g mo numero de pontos de poder. Isso precisa ser decidido
antes de langar o poder. Os rai ibuidos entre os alvos como o personagem quiser. Dano
Adicional: O personagem pode tz tar o dano para 3d6 dobrando o custo em Pontos de Poder
por raio. E isso pode s
Pontos de Poder.

(1) Nerd é uma complicagdo exclusiva do cendrio Bravos Soldados: Mundo em Guerra. Todas as conver:
quadrinhos, etc. Recebe -1 em suas jogadas de Carisma quando conversando sobre esses temas com pess

(2) Ver Test Drive 6 para maiores informagdes.

EQUIPAMENTO:

e Pistola Browning Mk-I (7.65mm) (12/24/48), 2D6, Tiros 13, Cd
e Rifle M1 Garand (.30) (40/60/100), 2d8, Tiros 8, Cdt 1, 4,3 k
® 2 Granadas MK-2 (Tempo 4s) (Distancia Max. 40), 2D6, 0,5

e Baioneta Alcance 1, STR+1D6
® Kit de Primeiros Socorros (+2 em testes de C

BACKGROUND:

de Explosdo Médio)




@

Nome Dimitri ‘Bullseye’ Cevchenko  Origem Tchecoslovaquia Idade 21 anos j&ta’gi‘ovato

Atributos Est. Secunddrias ComplicagGes Vantagens Habilidades
FOR D6 Carisma +0 Ma Sorte (maior) (2) Ant. Arcanos: Fator Krezz =~ < ._“ - D6
AGI D10 Deslocamento 6 Disparo Perfeito (1) Atirar D6+2

SAG D6 Defesa 5 Senso de Perigo (2) A‘Arrqm&sar D4

VIG D4 Resisténcia 4 Furtividade D6

ESP D4 Pontos de Poder 10 ‘ \ ~Provocar D4

Intimidagdo D6

I . v Notar D6

Afetar D8

Poder Informagdes . “‘riqﬁo

Afetar Pontos de Poder: 2; Este poder é langado em algum tipo de arma. Se for uma arma de ataque a distancia ele afeta todo o pente,
Alcance: Toque; 20 setas, cartuchos ou flechas, ou a carga “completa” de muni¢do (o Mestre pode ter que determinar a
Duragdo: Instantanea qguantidade exata para armas incomuns). Enquanto durar o poder, o dano da arma é aumentado em +2, ou +4

com uma Ampliagdo.

(1) Disparo Perfeito é uma vantagem exclusiva do cenario Bravos Soldados: Mundo em Guerra. O jogador
(2) Ver Test Drive 6 para maiores informagdes.

6n\vabilidade Atirar.

Semi-Auto)

EQUIPAMENTO:

e Pistola Browning Mk-I (7.65mm) (12/24/48), 2D6, Tiros 13, CdT 1,

e Rifle M1 Garand (.30) (40/60/100), 2d8 , Tiros 8, Cdt 1, 4,3 k
Localizados.)

e 2 Granadas MK-2 (Tempo 4s) (Distancia Max. 40), 2D6, 0,

e Baioneta Alcance 1, STR+1D6

o, Mira telescdpica - Utilizando a mira telescdpica, o jogador recebe +2 em seus Ataques

xplosdao Médio)

BACKGROUND:




